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การวิเคราะห์และออกแบบระบบ
1. วิเคราะห์ความต้องการ

     - ประชุมทีมเพ่ือเข้าใจขอบเขตและรายละเอียดของฟีเจอร์ท่ีต้อง
พัฒนา เช่น ระบบสมัครสมาชิก (ผู้น าเสนอเทคโนโลยีและผู้แสวงหา
เทคโนโลยี) และการกรอกข้อมูลนวัตกรรม

     - สร้างเอกสารรายการความต้องการของระบบ (Requirements 
Specification) ท่ีระบุฟีเจอร์ต่างๆ อย่างละเอียดตามท่ีก าหนด
2. การออกแบบ UX/UI

     - ออกแบบอินเทอร์เฟซผู้ใช้ส าหรับหน้าลงทะเบียนสมาชิก ฟอร์ม
การกรอกข้อมูลนวัตกรรม และหน้าอัปโหลดรูปภาพและวีดีโอ

     - ออกแบบโครงสร้างหน้าตาและต าแหน่งฟิลด์ต่างๆ โดยเน้นให้ใช้
งานง่ายและรองรับฟังก์ชันการกรอกข้อมูลหลายรายการ เช่น การ
เลือกมหาวิทยาลัย หมวดหมู่ กลุ่มเป้าหมาย และแหล่งเงินทุนท่ีใช้วิจัย
พัฒนาโครงสร้างและระบบพ้ืนฐาน
3. สร้างฐานข้อมูล

     - ออกแบบและสร้างฐานข้อมูลเพ่ือจัดเก็บข้อมูลสมาชิก ข้อมูล
นวัตกรรม หมวดหมู่ TRL/SRL ตัวช้ีวัด ROI และ SROI และข้อมูลอ่ืนๆ

     - ก าหนดโครงสร้างของฟิลด์ข้อมูล เช่น ช่ือผู้สมัคร เบอร์โทรศัพท์ 
อีเมลองค์กร ข้อมูลทรัพย์สินทางปัญญา งบประมาณ และต าแหน่งท่ี
ใช้นวัตกรรม
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แผนการด าเนินงาน การพัฒนาเว็บไซต์ AppTech
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4. พัฒนาระบบลงทะเบียนและระบบเข้าสู่ระบบ

     - พัฒนาโมดูลการลงทะเบียนส าหรับท้ังสองกลุ่มผู้ใช้งาน โดย
ก าหนดเง่ือนไขการตรวจสอบอีเมลและความยาวของรหัสผ่าน

     - สร้างฟังก์ชันยืนยันตัวตนและระบบเข้าสู่ระบบพร้อมระบบรีเซ็ต
รหัสผ่าน
พัฒนาระบบกรอกข้อมูลและอัปโหลดไฟล์
5.พัฒนาฟอร์มกรอกข้อมูลนวัตกรรม

     - สร้างฟอร์มท่ีรองรับข้อมูลนวัตกรรม เช่น ช่ือหัวข้อ ค าอธิบาย 
หมวดหมู่ รายละเอียด กลุ่มเป้าหมาย งบประมาณ และข้อมูล TRL/SRL

     - เพ่ิมระบบการกรอกข้อมูลท่ีเลือกหลายตัวเลือกได้ เช่น 
กลุ่มเป้าหมาย ความรู้ท่ีเก่ียวข้องกับนวัตกรรม และแหล่งเงินทุนท่ีใช้
วิจัย/นวัตกรรม
6. พัฒนาระบบอัปโหลดรูปภาพและวีดีโอ

     - เพ่ิมฟังก์ชันการอัปโหลดรูปนักวิจัย รูปนวัตกรรม และลิงก์วิดีโอ 
YouTube ส าหรับแต่ละนวัตกรรม

     - สร้างระบบแสดงภาพท่ีอัปโหลด เพ่ือให้ผู้ใช้ตรวจสอบภาพได้
ก่อนบันทึก
การทดสอบระบบและปรับปรุง
7. ทดสอบการท างานของระบบ (Testing)

     - ทดสอบการท างานของระบบในสถานการณ์ต่างๆ เช่น การ
ลงทะเบียน การกรอกข้อมูลนวัตกรรม และการอัปโหลดรูปภาพ

     - ตรวจสอบการท างานของฟังก์ชันการเลือกหลายตัวเลือก และ
การแสดงข้อมูลตามข้อก าหนดของระบบ
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8. ปรับปรุงระบบตามผลการทดสอบ (Bug Fixing)

     - แก้ไขปัญหาท่ีพบระหว่างการทดสอบ และปรับปรุงระบบให้มี
ความเสถียรและใช้งานได้อย่างราบร่ืน
การทดสอบใช้งานจริงและเปิดตัวระบบ
9. การทดสอบการใช้งานจริง (User Acceptance Testing - UAT)

     - ทดสอบการใช้งานจริงกับผู้ใช้เพ่ือรับฟีดแบ็กและข้อเสนอแนะ
เก่ียวกับการใช้งานและความสะดวกในการกรอกข้อมูล

     - ตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลท่ีบันทึกไว้ และการท างานของ
ระบบเม่ือใช้งานจริง
10. การเปิดตัวระบบและการสรุปงาน

     - จัดท าเอกสารการสรุปการพัฒนาระบบ พร้อมแผนการปรับปรุง
เพ่ิมเติมส าหรับการพัฒนาในอนาคต
     - เปิดตัวระบบให้ผู้ใช้งานจริงเร่ิมใช้งานอย่างเป็นทางการ
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